	Fag: Håndværk og design

	Mål: Jeg kan designe en Grimrik

	Kriterier
	1
	2
	3

	1. Jeg kan udvikle og afprøve idéer til design af en Grimrik.


	Jeg kan komme med gode idéer til, hvordan en Grimrik kan se ud.


	Jeg kan lave en idé og en skitse over, hvorledes jeg ønsker, min Grimrik skal se ud. 
	Jeg kan gennemtænke designprocessen og lave mindst én prøve i forhold til, hvordan jeg ønsker, min Grimrik skal se ud.

	2. Jeg kan fremstille min egen Grimrik. 


	Jeg kan sy min Grimrik med lidt hjælp efter mit eget design.
	Jeg kan sy min Grimrik uden hjælp efter mit eget design.
	Jeg kan sy min Grimrik uden hjælp efter mit eget design, og min arbejdsproces er god.

	3. Jeg kan præsentere og vurdere min Grimrik samt designprocessen.
	Jeg kan præsentere mit produkt.
	Jeg kan præsentere min Grimrik og vurdere min designproces og mit produkt.

Jeg kan vurdere min arbejdsproces.
	Jeg kan præsentere min Grimrik og vurdere min designproces samt produkt.

Jeg kan vurdere min arbejdsproces og fortælle om mine styrker og udviklingsmuligheder.

	Point
	1-2
	3-4
	5-6


	De gode læringsmål
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