KREATIVITET

(OPFINDSOMHED, ORIGINALITET)

| klassen kan | fx snakke om og lsese tegneserier om Georg Gearlgs. Pippi Langstrempe og Emil fra
Lenneberg er ogsa karakterer, som er kreative i deres problemlgsninger.

Nulevende personer, som | kan gribe fat i, er Sebastian Klein, der formidler sin begejstring og viden
om dyr pa en kreativ made. Anders Mattesen er ogsa interessant, nar det gaelder kreativitet. Han er
en kreativ historiedigter.

Nar det handler om at @ve kreativitet, er det kun manglende fantasi, der satter greensen. Men du kan
lade dig inspirere af fglgende ideer:

Byg en bro eller lav en anden form for konstruktion. Stil forskellige krav:

Hgjde og leengde

Materialevalg

Hvad konstruktionen skal kunne holde til. En bro skal fx kunne baere en bestemt vaegt, og et
tarn skal kunne sta uden hjzelp.

Byg i paprer, genbrugsmaterialer, legoklodser, pasta, skumfiduser, tape eller hvad | nu kan finde pa.

Tejklemmer og ispinde: Byg sma mgabler eller fantasidyr.

Perler og snor: armband, halskaeder, negleringe, bogmaerker, dremmefangere, perlefigurer
og taskepynt.

/Aggebakker og toiletruller: Forvandl dem til dyr, robotter eller sma plantepotter med lidt
maling og kreativitet.

Naturmaterialer: Brug grene, blade, sten og kogler til at skabe sma kunstveaerker eller even-
tyrlige figurer.

Modellervoks eller saltdej: Form figurer, som kan males, nar de er tarre.

Gamle aviser eller magasiner: Lav collager eller papirperler til smykker.

Blyanter og elastikker: Design sjove figurer eller byg sma katapulter.

Centicubes eller legoklodser: Byg sjove figurer, bygninger og menstre.
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